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In diesem Thema befinden sich folgende Anhänge:
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Einsatz = inkl. MwSt    
Ergebnis(min. Gewinn/Quote) = AQ60% = echter Zufall (ohne Risikospiel)
Gewinn(Spieler)= Einsatz * 0,6 (inkl. MwSt) 
Gewinn(Aufsteller)= Einsatz * 0,4 (inkl. MwSt)                    

Einsatz = inkl. MwSt
Ergebnis(min. Gewinn/Quote) =  AQ60% -(0,4*MwSt) = echter Zufall (ohne
Risikospiel)
Gewinn(Spieler)= (Einsatz * 0,6) -(0,4*MwSt)
Gewinn(Aufsteller)= Einsatz * 0,46

Einsatz = inkl. MwSt
Ergebnis(max. Verlust /Std.)= max. 33(20) Euro/Std. = echter Zufall (ohne
Risikospiel) reagierendes Spielsystem
Gewinn(Spieler) = inkl. MwSt
Gewinn(Aufsteller)= max. 33(20) Euro/Std. (inkl. MwSt)

Das stimmt noch nicht zu 100%! Bin leider zu betrunken (Angstalkoholismus)!
Aber ihr wisst, worauf ich hinaus will!!!!!!!!!!!!
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Du solltest dich dringend mit anderen Dingen beschäftigen, sonst bekommst du dein
Leben gar nicht mehr in den Griff.
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Danke für die freundliche Ansage. Aber ich habe ja ein triftigen Grund, weshalb ich
mich wieder mit dieser Thematik beschäftige. 

Dass ich mein Leben nicht mehr in den Griff zu bekomme, ist das geringere Übel.
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