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In diesem Thema befinden sich folgende Anhänge:
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Nunmehr hat adp-Gauselmann die Katze aus dem Sack gelassen und ein erstes
informatives Filmchen mit dem Titel:

Spielen unter TR 5.0 

veröffentlicht.

Das Filmchen sollte man sich erst einmal 
hier
 ansehen und sich danach austauschen. 

Grüße
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Ich finde es erstaunlich Konsequent, dass die Erzeugung "gewinntechnischer
Anzreize", die den Spieler auch über die Pause hinweg an das GSG binden können,
nicht untersagt wurde.

Es wird sehr interessant, das Laufverhalten der GSG zur Pause hin zu testen.
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