
LIZENZVERTRAG
für Spiele-Software

adp Gauselmann GmbH
Merkur-Allee 1 - 15
32339 Espelkamp

EDV-Nr .:

nannt ·

Telefon 05772 - 49-0
Telefax 05772 - 49160

www .adp-gauselmann.de

Kunden-Nr.:

Vennittler-Name:

PLZ' Ort

Artikelbezeichnung

Merkur Magie

Mega Gamer

ca Game Palace

Serlen·Nr. Lizenz ebOhr pro Mon81 JeSpiele-Software

200,00

150,00

150.00

2.50

2.50

2,50

anfred Taschka

verbindliche Unlerschnft(en)Stempel. r

x
Datum

- LZN -

Es ge ten die AGB der Ver51cherungsgese Ischaft. die in dem übergebenen
Versicherungsmerkb1alt zusam mengefasst sind, Di monatliche Versiche­
rungsgebühr belrllgt WIeoben 'ngOlr n. _Nein, nichl gewü nscht

6. ÜbernahmebestätIgung
Bei Übergabe I Ueferung der Spiele-Software hat die LZN in einer gesonder-
ten Überna ebestatigung oder einem gesondert n L efersche in die ord·
nung emaße Ubernahme der Jewo ligen Spiele-So ftware zu bes togen . Das
Datum der Übernahme I Ueferung iSI. auch bei Übern hme I Li lorung vor
Vertrag sabschluß, Grundlage f r den Beginn des Uzenzvertrages gom 'ß
Ziffer 2 d S Vertr ges.

1. Nebenkosten
Anfallende Nebenkosten in Höhe von 98.- E pro Spiele-Software sind von der
LZN mit der 1, LizenzgebUhrenrate zzg . der gesetz/. MwSt. zu zahlen ,

8. Software-Wechsel
(1) Dia LZN ist berechtigt die lizenzierte Spiele-50ftware, auch einze ln , wäh­
rend der LaulzCII des Vertra ges gegen eine andere gleichwe rtige zu wech­
seln. d. h. eine Sp.ele-Software für die nach der dann aktu lien Pr isnste der
adp eine Llzenzg bühr in der selben HOhe zu entrichten ist. Vorau ssetzung
für die WechselrnOgbchkeil ist eine entsprech ende Ueferf higkelt seitens adp.
(2) 0 r 9 nschte Wechsel der Sp,ele-Soltware ist adp rrut einer Frist von
6 Woch en zum Monatsende anzuze gen. '.'"t dem Wechsel wird die neue
Spiele-Sol'lware mit der entsprechenden SerieM umm r Bes ndteil dieses
Vertr es. SoUte auf Wunsch der LZN die Freischaltung der neuen Spiele­
Softw re vor Ablauf der vorgen annten 6-Wochen-F rist rfolgen. Ist sie
gl ic:hwohl auch zur za hlung der Uzenzgebühr (ur die aus d m Vertrag
ausscheidende Spiele-Softw re bis zum Fnstablauf und der talsachbchen
volIst digen Rllckgabe im v nragsgem ßen Zustand verpflichtet.
(3) Die adp be bsichtigt i. d. R. pro K lend rj hr dIe Einführung von 1-2
neuen Spiele -Software jeder der z. Zl. bestehenden EnlWicklungshnien . Ein
Rechtsanspruch geg n die adp wird durch diese Klausel nichl begründ e!.
(4) Der Wechsel der Spiele-So ftware darf nur durch einen autorisierten
Techniker erfolgen . Hierfür sind Handhngskosten in HOhe von je 198.- E
(einschließlich Nebenkosten von 98.- E) zuzüglich der Fahrtkosten mit der
dar auffolgenden Uzenzg bUhrenrate zahlbar. Di Fahrtko sten konnen auch
durch das durcn fuhrend Unternehmen in Rechnung gestelUwerden .

Im Obrlgen gelten die Allgemeinen LIzenzbedIngungen fOr Spiele-5oftwa..
und soweit In den Allgemeinen LIzenzbedingungen nicht anderweitige
Regelu"gen enthalten lind, erglnzend die Allgemeinen Gelchltnbedin­
gungen der adp, die beide Übergeben worden sind und auch jederzeit an­
gefordert werden können (verfügbar auch unter www.adpllauselmann.de).

adp Gauselmann GmbH

1. Vertragsgegenstand
(1) Vertrag enstand ist dl oben aufge lOhrte Spiele -5oftware . SIe
umfasst die im BenulZeminw s aulg ellste ten FunkbOnen, Die adp
gew M der LZN ein ulZungsrecht an dIllser Spo I -Software zu den
Bedingungen dieses Vertrages. Die Spiele-So flware ist von der
Physika lisch Technischen Bundesan talt (PTß ) zugelassen und nur auf
speziell von der PTB erf r zugelasse ner Harc!'Nare (Spie ger ut) aus adp­
Produk~oo ablauff hig .
(2) Als Softwa relr3ger I r d e Spiel -Software d' nt derzeit eine Daten­
bank . Neben der Dal enbank wird, solem nicht bereits mit der H rdware
ausgeherert, 1 Benutzerhinwe is. 1 Zulassungsbelcg, 1 Zulassungskane.
1 Zulassungsnummer mitgeliefert.

2. Vertragldauer und KOndlgungatrlaten
(1) Der Lizenzv rtr ufl auf unbestimm te Zeit und beginnl mit
Ubernahme der einzelnen Spiele-Soltware durch die LZN.
(2) Der Lizenzv rtrag kann zum Ende eines Kalendermonats von der LZN
gekOndigt werden. Die KOndigungslns. betragl 6 Wochen. 0 e KOndlgung
muß schnltlich erfolgen,
(3) Sollte der adp aus rcchUich n Gründen d hrung der
Nutzungsmöglichkeit gegenüber der LZN unrnOglich werden, Sieht ihr ein
außerordentliches KOnd,gungsrecht zu.

3. LlzenzgebOhr
(1) Die Berechnu ng und Entgegennahme der 'zenzgebOhren erfolgt für
dIe adp durch die Mer1<ur Fr izell Le sing GmbH (im folgend n °MFLO).
Die LZN stimmt der Weitergabe der zur Abwicklu ng die s Vertrages
erford erlichen Daten an MFL zu.
(2) Die monatliche UzenzgebUhr, die Vers icherung sind In Euro
angegeben und verstehen sich zzgl. der gesetzl ichen Mehrwertsteuer.
(3) Die UzenzgebÜhr. die Versicherung zzgl. MwS!. sind monatlich im
Voraus jeweils am 1. ines jeden Kalendermonats I lIi9, erstmats em 1.
des auf dIe Lieleru ng folgenden Kalendermonats. F r den Uefermon I
wird lOr eine lIelerung vor dem jewellogen 16. d. M. eine h lbe Rate lallig
zusammen mrt der ersten vollen Rote. •

4. Elnzugsermlchtlgung legt bereits vor
Die LZN erm chligl dIe MFL , mit gesondener Erm llchtigung zum Einzug
von Forderungen durch Lastschri ft, dl mo thch f:llhgen Belrage von
ihrem dort 9 nannten Konto nzunenen und Wlfd fOrdie erforderliche
Deckung ihres Bankk ontos sorgen.

5. Versicherung
Far die LZN versichert adp Ge Spi e-So ftware mit einer Versicherung.
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