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Warum ist es notwendig, sich mit der
Entwicklung des Glucksspielmarktes bzw.

der Medien auseinander zu setzen?

Gllucksspielmarkt und -medien tUben
einen starken Einfluss auf die Entwicklung
von problematischen /pathologischen
Spielverhalten aus.
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Beispielhafte signifikante Merkmale

Medien

Markt

Markt

» Angebotsdichte

- niedrigschwellige Verflugbarkeit

» Werbung

- zeitige Verfugbarkeit
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Medium

- Grad des Suchtpotentiales
(hier z.B.: Intervall: Spieleinsatz — Spielereignis —
Spielergebnis)

* gesellschaftliche Bewertung/Akzeptanz

* gesellschaftliche/kulturelle Einbindung

» geschlechtsspezifische Medien



I —
Anderungen SpielV ab 01.01.2006

Der Markt

» Absenkung der Netto-gm Spielflache von
15 auf 12 gm In Spielhallen

» 12 statt 10 GSG max. pro Konzession

» 3 statt 2 GSG In gastronomischen
Betrieben
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Anderungen SpielV ab 01.01.2006

Das Medium

» Reduzierung der Spielzeit von 12 auf 5 sec.

» Faktische Erhohung der Gewinnaussichten
flr den Spieler

» Attraktive Spielfeature
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Die
Marktanalyse
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Datenbeschaffung

»Uber die Ordnungsamter

-Anzahl der Spielhallenstandorte/-konzessionen
-Anzahl der GSG In Spielhallen

»Uuber die Steueramter
-Anzahl der GSG In gastronomischen Betrieben
-Kommunale Steuersatze
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Die nachfolgenden Zwischenergebnisse sind der laufenden
Untersuchung 2008 (Stand 24.05.2008) entnommen:

Auswertbare Kommunen gesamt: 1.345 =82,1%
Vergleichbare Kommunen 2000 auf 2008: 1.261 = 82,1%
Vergleichbare Kommunen 2006 auf 2008: 1.329 = 82,8%

Vergleichbare Kommunen nur NRW: 331 = 83,6%
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Rucklauf aus den Kommunen
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Entwicklung in der BRD

Spielhallenkonzessionen/-standorte
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Entwicklung in der BRD

GSG in Spielhallen/Gastronomie

2006 - 2008 N: 1.329 Kommunen = 82,8% 2000 - 2008 N: 1.261 Kommunen =82,1%

O Spielhallen B Gastronomie
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T Marktentwicklung 2006 auf 2008

hier: Spielhallen- Konzessionen/- Standorte
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T Marktentwicklung 2006 auf 2008

hier: Spielhallen-Konzessionen/-Standorte
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hier: Spielhallengerate
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En!wm!'ung Her

Spielhallenkonzessionen/-standorte in NRW
N: 331 Kommunen = 83,6%
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Von der ,Halle anne Ecke” zum , Entertainment-Center*
Konzessionen pro Standort
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T
Entwicklung der GSG in NRW

hier: Spielhallengerate N: 331 Kommunen = 83,6%
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T
Entwicklung der GSG in NRW

hier: Gastronomiegerate N: 331 Kommunen = 83,6%
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Exkur,_s
FUNGAMES




Entwm!‘ung Hes FUNGAME-Bestandes

In Spielhallen in der BRD

Feldstudien 2004 - 2007
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Nicht einaugig sein!
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FUNGAMES
befinden sich auch In:

e Gastronomischen
Betrieben

e Kulturvereinen

e Privaten Wettannahmen

e Internetcafes



Das Saarland-Projekt

14. bis 18. April 2008

Im Auftrag des

Ministeriums fur Wirtschaft und Wissenschaft

In Zusammenarbeit mit

Ministerium fir Inneres und Sport
Stadten und Gemeinden des Saarlandes
Saarlandischer Vollzugspolizei
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Ziel des Projektes:

Beschulung von Mitarbeitern der Ordnungsamter/Polizeibehérden ,,vor Ort* in potentiellen
Spielstatten
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16.04.2008

Alarmierend: immer mehr
Mer
; 80 s ! Ih | II
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Das Saarland - Projekt

Besuchte Spielstatten:

107 Spielhallen
23 Wettburos
11 Internet/Billiard-Cafes
57 Gastronomische Betriebe
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Das Saarland

N: 40 Standorte
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Forderungen:
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Task Force

Interdisziplinar besetzte
Stabsstelle z.B. den bel
Landeskriminalamtern

»Dokumentation
»Rechtsberatung/Information
» Technische Ausstattung

»Unterstlutzung der
Ordnungsbehdrden ,vor Ort*



Losung: Zertifizierung von Sport- und
Unterhaltungsgeraten

K ) ) Erteilung eines Prifsiegels

»Vvor Aufstellung in Spielhallen
und Gastronomie

b »durch eine unabhangige
\ Prufbehorde
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""Verbleibende Aufgabender

Ordnungsbehorde bzgl. der
Kontrolle von Spielmedien

1. Uberprtfung der PTB-Zulassung und des
Prufsiegels

2. Anruf beim stadt. Fuhrpark, denn fur
jedes nicht zertifizierte Gerat gilt:

3. ,Aus der Halle auf die Halde"
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Vorher

Damit aus solchen
Bildern das folgende
wird:
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Nachher

Polizeilth
yersiegit!




T Herdichen bank

fur

lhre Auftmerksamkeit

Kontakt: Jurgen Trimper
Arbeitskreis gegen Spielsucht e. V.
Sudring 31

59423 Unna

Fon: 02303 - 89669

Fax: 02303 - 89670
Mail: info@ak-spielsucht.de
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